CANRE

Potawiacz stodyczy

Podaruj dzieciom najlepszy prezent

Cra
shozfoy

Po usunieciu wszystkich elementdéw opakowania umiesc¢ 3 baterie
,D"w komorze baterii (Schemat A)

Umies¢ w komorze potawiacza cukierki lub inne stodycze (najlepiej
twarde - Schemat B). Wazne! Nie przepetniaj komory. Mechanizm
tapacza potrzebuje miejsca do swobodnego poruszania sie po
komorze. Podczas uzupetniania komory stodyczami umies¢ dzwig
z dala od otworu, aby unikna¢ uszkodzenia mechanizmu.

Aby rozpoczac¢ potawianie stodyczy przesun wtacznik zasilania od
lewej do prawej strony. W tym momencie mozna réwniez wyregu-
lowac gtosnosc¢ urzadzenia (Schemat D). Umiesc zeton w slocie
(Schemat C). Muzyka powinna zaczac grac.

Uzyj manipulatorow (joystick x 3), aby porusza¢ dzwignia i zdoby¢
nagrode (Schemat C). Na zdobycie nagrody masz ok. 60 sekund.
Kiedy nagroda zostanie ztapana i upuszczona przez chwytak
dzwigu do podajnika maszyna powinna wydac¢ dzwiek oklaskow i
gra zostaje zatrzymana.

Gra bedzie kontynuowana jezeli wrzucisz kolejny zeton do slotu.
Zetony znajduija sie w dolnej przegrodzie, gdzie mozna je prze-

chowywac takze wtedy, gdy maszyna jest nieuzywana.

Baterii jednorazowych nie nalezy tadowa¢ ponownie. Nie nalezy miesza¢
A réznych typow baterii oraz baterii nowych i uzywanych. Baterie nalezy wktadac
do maszyny z zachowaniem wtasciwej polaryzacji (+/-). Wyczerpane baterie
nalezy bezzwtocznie wyjac z urzadzenia. Jezeli uzywasz specjalnych
akumulatoréw pamietaj, aby tadowac je pod nadzorem osoby doroste;j.

Zachowaj opakowanie urzadzenia.

OSTRZEZENIE!

RYZYKO ZADEAWIENIA - urzadzenie zawiera drobne czesci. Produkt nie jest

przeznaczony dla dzieci ponizej 3 roku zycia.

WYPRODUKOWANO W CHINACH
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A - Wt6z 3 baterie ,,D”

Uzupetnij komore w stodycze

Zagraj umieszczajac
Zeton w slocie

D } Przetacznik zasilania i gtosnosci
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Wyjmij zetony z gniazda




